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My v galérii zijeme medzi obrazmi, sochami, fotkami a videami. 0 umeni
toho vieme vel'a. Pozname mena, roky, umelecké smery, Styly aj tech-
niky. Robime vystavy. Niektori umelci st nasi priatelia, o niektorych
vieme aj to, co sa v knihach nepise. Je to zaujimavy svet. Radi by sme
ho predstavili vacsim aj mensim divakom. Radi by sme sa s nimi o tom
porozpravali.

Povazska galéria umenia predstavuje katalog vzdelavacieho programu
pre materske, zakladné a strednée skoly.

VSetky vzdelavacie aktivity su rozdelené do Styroch tematickych blokov.
Kazda Skolska skupina si moze vybrat’ spomedzi viacerych aktivit rozneho
formatu (workshopy, hry, prednasky a diskusie) venovanych specifickym
témam z oblasti vytvarného umenia, jeho dejin Ci galerijnej prevadzky.
Pre jednoduchsiu orientaciu je pri kazdej aktivite uvedena vhodna vekova
kategoria Ci vyucovaci predmet, na ktory moze aktivita nadvazovat'.






Prednasky, diskusie, hry aj workshopy,
vedené galerijnou pedagogickou, su vzdy
zalozené na dialdgu.

” Na jednotlivé podujatie/aktivitu je potreb-
né vopred sa prihlasit’ emailom na adresu
galerijnypedagogpgu(@vuczilina.sk alebo
telefonicky na Cislo +421 41562 24 15.

“ Galéria je otvorend vo vSetky pracovné dni
okrem pondelka. Presny termin a cas
budeme planovat’ individualne po dohode
S0 zaujemcami.

VSetky ponukane aktivity sa konaju v pries-
toroch galerie. (Povazska galéria umenia v Ziline
sa nachadza na ul. M.R. Stefanika 2, hlavny
vstup z Hlinkovho namestia).

” Ugast’ je spoplatnena zI'avnenym vstupnych
vo vyske 1€ za diet'a/ziaka/Studenta v ramci
organizovanych skolskych skupin. Pedagog-
icky dozor zdarma.

” Vzdelavaci program prebieha pocas skol-
ského roka. Cez letné prazdniny galéria
v ramci programu PGU kids organizuje letny
denny tabor. Viac informacii na www.pgu.sk



1. VNIMANIE 0BRAZU

0 VSETKO JE MOZNE VIDIET V UMELECKOM DIELE

ZRAKOVA ROZCVICKA b+

workshop

Co vidime, ked' pozorujeme obraz? Co ako prvé uputa nasu pozonost’
a ako sa sprava motiv smerom k nam, vnimatelom? Pomocou zrakového

tréningu sa presvedcime o vyzname precizneho pozorovania a zahrame
sa s vizualnou pamatou.

P ; +
0BRAZ AKO (SU)HRA FARBY, LINIE A FORMY 6

predndska

Ci je to mal'ba, grafika, fotografia alebo socha, ked' chceme dielu porozu-
miet’, musime ho rozloZit' na jednotlivé kisky ako skladacku, inymi slovami
analyzovat' Nahliadneme do ,zakulisia" obrazu, obozndmime sa s pravidlami

kompozicie a zistime, aku Ulohu zohrava vzajomna sthra farieb, tvarov, linit
aplach.
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POZOROVANIE S POROZUMENIM

predndska + diskusia

Vidiet' a chapat' nie je to isté! Rovnako ako Citat' neznamena aj rozumiet’.
Pokisime sa preto dozvediet' viac o metddach obrazovej analyzy
a interpretacie na zaklade ,dekddovania“ vybranych obrazov. 0d nasich
zmyslovych vnemov, cez nase pocity, sa dopatrame az k samotnému
vyznamu - nehmotnému obsahu vytvarného diela.

dejiny umenia/umenie a kultura



2. PRIBEH UMENIA

DEJINY UMENIA, DOLEZITE MIENIKY,
0BDOBIA A STYLY




b+
/

PEXESO NARUBY
hra + dialog

Zahrdme sa obratené pexeso! Jednotlivé obrazky
na kartickach nam totiZ ostand na ociach! Nasou
Ulohou nebude najst’ pary rovnakych obrazkov,
ale pary s rovnakymi spoloénymi znakmi, napr. par
dvoch réznych obrazov namal'ovanych v rovnakom
umeleckom Style alebo par obrazov s tym istym
motivom, av8ak prevedenych v odli$nej technike!

(10 -

PRIBEHY Z DEJIN UMENIA

predndska + diskusia

Spologenske, kulturne, politické, technické a tiez vedecké pokroky
vplyvaji na vyvoj umenia. Kulturno-historické udalosti vo velkej
miere vplyvaju na utvéranie umeleckych pridov. Dokonca
aj cestovanie a objavovanie novych miest méa rozhodujlce Ucinky
na tvorbu umelcov. Vybrané priklady ndm potvrdia vyznam kontextu.

Ve dejepis/dejiny umenia/umenie a kultdra

MARCEL DUCHAMP (UMENIE PRED A P0)

predndska

Mil'nik v dejinach moderného umenia! Francuzsky maliar a umelec objektu Marcel
Duchamp (1887-1968), ako nik iny, prispel svojimi myslienkamik radikalngj zmene
predstav o tom, Co je a Co sa mdZe stat’ umenim. Porovname umenie pred a po
Aom. aby sme Co najlepsSie pochopili jeho vyznam. Vplyv Marcela Duchampa v
tvorbe stcasnych autorov neuticha ani po vySe sto rokoch!

dejiny umenia/umenie a kultira



3. UMENIE AKO KOMUNIKACIA

UMENIE AKO SPOSOB VYJADRENIA MYSLIENOK,
NAZOROV A POCITOV

g )
5+ NAMALUJ SVOJE POCITY!

workshop

Slova Gasto nestacia, aby vyjadrili, Co citime! A nie su an
univerzalne! Skusime preto vyjadrit’ svoj nazor, emdciu
¢i predstavu pomocou kresby a mal'by. Okusime spolocne re¢
farieb! Odhalime prirodny pdvod farebnych pigmentov, dozvieme
sa viac o symbolickych vyznamoch farieb, ich psychologickych
ucinkoch. ako aj o ucinkoch svetla a samotného usporiadania
jednoatlivych tvarov. Spozname na vlastnej skusenosti ich moc
odhalit’ nas vnutorny svet.

- J

vytvarnd vychava/prvouka/prirodopis

4 ~N
15+ AVANTGARDA A MANIFEST

predndska

Umelci v prednej linii! Umenie a la bojové pole v hi'adani pravdy.
V obdobi moderny vyjadrovali umelci svoj postoj prostrednictvom
programovych prehlaseni, tymto pisomnym alebo Ustnym
prejavom na seba upozorfovali a navzajom sa medzi sebou
whranovali. Prave z poZziadaviek stanovenych v manifestoch
vyvstavali noveé styly, smery, prady ¢i mensie umelecké skupiny.

- J

dejepis/literatidra







4. ZA SCENOU

AKO TO FUNGUJE VO SVETE UMENIA




b+

MUZEUM UMENIA ,BEHIND THE SCENES"

predndska

Kedy a ako vzniklo mizeum umenia? Aké st jeho
tlohy? Ako sa tvorf zbierka umeleckych diel
a preco je dolezité verejne ju prezentovat'?
Zd6vodnime si komplexné spojitosti vo svete
umenia. Nazrieme spolocne za jeho kulisy
a prebadame, Co vSetko sa spaja s danym
poslanim a ako je mozné ho Uspesne napliat’,

12+
_UMENIE" VYSTAVOVAT UMENIE

predndska + workshop

Co je to wstava? Na ¢o slizi? Ako sa wytvara
a aky je jej vysledok? Mnohé vystavy doslova
pisali dejiny umenia. A ich dosah neraz prekra-
¢uje umelecky svet. Ponorime sa spolodne
do ,umenia“ samotného vystavovania!
Predstavime si vyvoj, ako aj rozne spdsoby
inStaldcie a prezentacie umenia. VyuZijeme
pri tom model vystavnych priestorov Povazske
galérie umenia, vd'aka ktorému sa budete mact’
nielen interaktivne zapojit', ale aj vytvorit’ projekt
vlastngj vystavy!

vytvarnd vychova/umenie a kulttra

\_/\/
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Okrem uvedenych vzdelavacich aktivit pontka Povazské galéria umenia v Ziline
aj tradicne komentovane prehliadky vSetkych svojich vystav:

Stala expozicia Vincenta Hloznika, vyznamného maliara a grafika druhej polovice
20.storocia. (vhodné pre deti od b rokov)

Stala expozicia Prvé mizeum intermédiii lll - Nezna sila, ktora sa sustred'uje
na diela reagujuce na problematiku rodu (gendru) a prislusné rodové otazky.
(vhodné pre mladych od 15 rokov)

Aktualne kratkodobé vystavy (program na www.pgu.sk)
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Koncept vzdelavacieho programu PGU kids 2022 Veronika KubiSova, Kristina Hermanova
Vizualna identita PGU kids 2022, graficky dizajn kataldgu, ilustracie Dominika KoSSova

Projekt je realizovany s podporou fond ‘11:1' = I ZILINSKY
Fondu na podporu umenia. na podporu i 3;5 SAMOSPRAVNY
FPU je hlavnym partnerom projektu. ¢ umenia s~ KRAJ



